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Instrukcja dla ucznia 
 
 
1. Sprawd�  czy arkusz konkursowy z tre� ci�  zada�  zawiera 5 stron. 

Ewentualny brak stron lub inne usterki zg
o�  Komisji. 

2. Sprawd�  czy w folderze KONKURS na pulpicie zamieszczonych 
zosta
o sze��  plików z danymi do zada�  konkursowych. 

3. Czytaj uwa� nie wszystkie teksty i zadania. 

4. Rozwi� zania zada�  zapisuj regularnie w folderze KONKURS na 
pulpicie. 

5. Pami� taj o poprawnym nazywaniu plików (zgodnie z instrukcj� ) 
z rozwi� zaniami zada� . 

6. Rozwi� zuj� c zadania, mo� esz wykorzysta�  wolne miejsca na 
arkuszu konkursowym, traktuj� c je jako brudnopis. Zapisy 
w brudnopisie nie b� d�  sprawdzane i oceniane. 
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60 punktów 
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Zadanie 1. (0 – 20) Plik wynikowy: zad1 (rozszerzenie zale� y od wersji LOGO) 
 
W wielu urz� dzeniach elektronicznych u� ywa si�  wy�wietlaczy siedmiosegmentowych. S
u��  one do 
wy� wietlania cyfr od 0 do 9 poprzez wy� wietlenie kombinacji "segmentów" 
 

 
 

Rysunek 1. Prezentacja dzia
ania wy� wietlacza siedmiosegmentowego. 
 
Korzystaj � c z j� zyka LOGO wykonaj poni� sze zadania: 
 
A. (0 – 3) 
Utwórz procedur�  SEGMENT, która wy� wietli na ekranie pojedynczy "segment" wy� wietlacza o ca
kowitej 
wysoko� ci 100 kroków i szeroko� ci 10 kroków. K� t wierzcho
kowy segmentu wynosi 90 0, grubo��  linii 3 pkt., 
wype
nienie kolorem szarym.  

 
Rysunek 2. Efekt wywo
ania procedury SEGMENT. 

 
B. (0 – 4) 
Utwórz procedur�  ZERO, która wy� wietli na ekranie cyfr�  "0" z
o� on�  z odpowiednio u
o� onych "segmentów". 
Cyfra "0" powinna by�  wpisana  w siatk�  o kszta
cie prostok� ta o wymiarach 110 x 210 kroków. 

 
 
 
 
 
 
 
 

Rysunek 3. Efekt wywo
ania procedury ZERO (z uwidocznion�  siatk�  i pozycj�  � ó
wia). 
 
C. (0 – 3) 
Utwórz procedur�  JEDEN, która wy� wietli na ekranie cyfr�  "1" z
o� on�  z odpowiednio u
o� onych 
"segmentów". Cyfra "1" powinna by�  wpisana  w siatk�  o kszta
cie prostok� ta o wymiarach 110 x 210 kroków i 
by�  umieszczona na jej prawej kraw� dzi. 
 

 
 
 
 
 
 
 

Rysunek 4. Efekt wywo
ania procedury JEDEN (z uwidocznion�  siatk�  i  pozycj�  � ó
wia). 
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D. (0 – 10) 
Utwórz procedur�  DEC2BIN z jednym parametrem, wynikiem wywo
ania której b� dzie zamienienie liczby 
dziesi� tnej podanej jako jej pierwszy parametr na odpowiadaj� c�  jej liczb�  binarn�  oraz wy� wietlenie tej liczby 
na ekranie. Procedura ta powinna dawa�  prawid
owe wyniki w zakresie parametrów b� d� cych liczbami 
ca
kowitymi nieujemnymi, z górn�  granic�  ograniczon�  liczb�  31. Poszczególne cyfry powinny by�  wpisane w 
prostok� t o rozmiarze 210x110 kroków. Odleg
o��  pomi� dzy s� siednimi cyframi jest nieistotna. Ka� dorazowe 
wywo
anie procedury powinno skutkowa�  czyszczeniem ekranu przed wy� wietleniem liczby.  

 

  
Rysunek 5. Efekt wywo
ania procedury DEC2BIN 6 

 
 

 
Rysunek 6. Efekt wywo
ania procedury DEC2BIN 13 

 
 

 
Rysunek 7. Efekt wywo
ania procedury DEC2BIN 26 
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Zadanie 2. (0 – 20) Plik wynikowy: zad2 (rozszerzenie zale� y od wersji arkusza) 
 
W akwarium znajduj�  si�  rozwielitki (ma
e skorupiaki). W chwili t = 0 ilo��  rozwielitek wynosi
a 1000. W 
ka� dej jednostce czasu ilo��  rozwielitek podwaja si� . Dla uproszczenia rozwa� a�  przyjmijmy, � e proces 
rozmna� ania rozwielitek nie przebiega w sposób ci� g
y, lecz odbywa si�  w "jednej chwili" – po up
yni� ciu 
jednostki czasu. Poniewa�  jednak akwarium ma ograniczone rozmiary, wi� c zbyt wielka ilo��  rozwielitek 
powoduje ich wymieranie. 
Przyjmiemy, � e je� li ilo ��  rozwielitek przekroczy 8 tysi� cy, wtedy w ci� gu najbli� szej jednostki czasu 
rozwielitki nie rozmna� aj�  si� , lecz ginie 99,7% ich populacji. Je� li w wyniku oblicze�  ilo��  obumar
ych 
skorupiaków b� dzie liczb�  u
amkow� , to nale� y j�  zaokr� gli�  do najbli� szej liczby ca
kowitej wi� kszej od ilo� ci 
obumar
ych skorupiaków. 
O wszystkich rozwielitkach, które � yj�  w okresie pomi� dzy jednym a drugim wygini� ciem mówimy, � e nale��  
do tego samego pokolenia. Przyjmijmy, � e w chwili t = 0 w akwarium � yje I pokolenie. 
 
Utwórz arkusz kalkulacyjny pozwalaj� cy na wykonanie oblicze�  daj� cych odpowiedzi 
na poni� sze pytania. Odpowiedzi na poszczególne punkty umie�	  w oddzielnym 
arkuszach nazwanych kolejnymi literami alfabetu: A, B, C, D, E. 
 
A. (0 – 6) 
Oblicz, jak liczebna b� dzie populacja rozwielitek w akwarium po up
ywie 200 jednostek czasu. 
 
B. (0 – 4) 
Oblicz dla ka� dej jednostki czasu numer pokolenia jakie w danej chwili � yje w akwarium. Numer pokolenia 
przedstaw w klasycznym zapisie rzymskim. O wszystkich rozwielitkach, które � yj�  w okresie pomi� dzy jednym 
a drugim wygini� ciem mówimy, � e nale��  do tego samego pokolenia. 
 
C. (0 – 6) 
Znajd�  najwi� ksz�  i najmniejsz�  ilo��  rozwielitek, jaka znajdowa
a si�  w akwarium w okresie czasu pomi� dzy t1 
i t2 (0 <= t1 < t2 <= 200), gdzie t1 i t2 nale� y wpisa�  w wybranych przez siebie komórkach jako parametry do 
oblicze� . Do prezentacji wyników oblicze�  przyjmij: t1 = 10, t2 = 30.  
 
D. (0 – 2) 
Utwórz zestawienie obrazuj� ce d
ugo��  � ycia ka� dego pokolenia rozwielitek podan�  w ilo� ci jednostek czasu. 
 
E. (0 – 2) 
Utwórz wykres liniowy obrazuj� cy zale� no��  liczby rozwielitek od czasu w okresie od 0 do 25 jednostek czasu. 
 
 
 
 
Zadanie 3. (0 – 20) Plik wynikowy: zad3 (rozszerzenie zale� y od wersji edytora) 
 
W pliku gwiazdozbiory.txt zawarto informacj�  o kilku letnich gwiazdozbiorach: 	ab � dzia, Lutni, Or
a oraz 
Lisa. W plikach graficznych, o nazwach zgodnych z nazwami wy� ej wymienionych gwiazdozbiorów 
umieszczono rysunki przedstawiaj� ce te gwiazdozbiory na niebie. W pliku autorzy.txt zawarto informacj�  
o pochodzeniu tekstów � ród
owych i rysunków u� ytych w tym zadaniu. Wszystkie wymienione wy� ej pliki 
zosta
y zamieszczone w folderze KONKURS na pulpicie. 
 
Korzystaj � c z edytora tekstów wykonaj nast� puj � ce zadanie, w efekcie którego 
otrzymasz jeden dokument tekstowy zawieraj� cy uporz� dkowane informacje 
o gwiazdozbiorach zgodnie z poni� szymi poleceniami. 
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A. (0 – 1) 
Korzystaj� c z tre� ci zawartej w pliku gwiazdozbiory.txt skopiuj do dokumentu informacje o gwiazdozbiorach. 
 
B. (0 – 1) 
Podziel dokument w taki sposób, aby opis dotycz� cy ka� dego gwiazdozbioru rozpoczyna
 si�  na nowej stronie 
(dopuszczalna jest jedna interlinia przed tekstem na ka� dej stronie). 
 
C. (0 – 1) 
Sformatuj akapity z opisem ka� dego gwiazdozbioru wg schematu: czcionka – Arial, rozmiar 10 pkt., akapit 
wyjustowany, interlinia pojedyncza. 
 
D. (0 – 1) 
Umie��  numeracj�  strony w obszarze nag
ówka w pozycji wycentrowanej. 
 
E. (0 – 1) 
Umie��  w stopce informacj�  o pochodzeniu tekstu � ród
owego i rysunków. Informacj�  t�  zamieszczono w pliku 
autorzy.txt. 
 
F. (0 – 4) 
Wydziel akapit z nazw�  ka� dego gwiazdozbioru wg schematu: czcionka – Arial pogrubiony, rozmiar 14, akapit 
wy� rodkowany, obramowany lini�  niebiesk�  o grubo� ci 1 pkt, cieniowanie akapitu kolorem szarym. 
 
G. (0 – 2) 
Umie��  na ka� dej stronie rysunek przedstawiaj� cy odpowiedni gwiazdozbiór, zadbaj aby nie zniekszta
ci�  
proporcji rysunku. Rysunek umie� ci�  pod tekstem z opisem gwiazdozbioru. Zastosuj wyrównanie centralne 
w poziomie. 
 
H. (0 – 1) 
Pod ka� dym rysunkiem umie��  podpisy wg schematu: Zdj� cie 1. 	ab� d� , Zdj� cie 2. Lutnia, Zdj� cie 3. Orze
, 
Zdj� cie 4. Lis. 
 
I. (0 – 1) 
Utwórz na nowej stronie na ko� cu dokumentu spis ilustracji. Wykorzystaj dowolny styl spisu. 
 
J. (0 – 3) 
Utwórz na nowej stronie na ko� cu dokumentu indeks (alfabetyczny), wy� wietlaj� cy jako has
a g
ówne nazwy 
gwiazdozbiorów. W indeksie zastosuj styl wy� wietlaj� cy has
a w jednej kolumnie, numery stron wyrównaj do 
strony prawej. 
  
K. (0 – 1) 
Utwórz na nowej stronie na ko� cu dokumentu zestawienie statystyczne obejmuj� ce: 
Ilo��  stron, Ilo��  wyrazów, Ilo��  znaków. Mo� esz to tego wykorzysta�  odpowiednie funkcje edytora lub wpisa�  
warto� ci "r� cznie". 
 
L. (0 – 2) 
W ca
ym dokumencie b
� dnie wpisano pewien wyraz. Zamiast frazy gwiazd wpisano gwiadz Dotyczy to 
wszystkich wyst� pie�  tej frazy we wszystkich odmianach. Nale� y poprawi�  wszystkie b
� dne wyst� pienia tej 
frazy w ca
ym tek� cie niezale� nie od wielko� ci liter i odmiany. 
 
M. (0 – 1) 
W akapicie dotycz� cym gwiazdozbioru 	ab� dzia zadbaj o usuni� cie wszystkich "sierot".  
"Wisz� cy spójnik (potocznie: sierota) – nazwa b
� du 
amania tekstu polegaj� cego na pozostawieniu na ko� cu 
wersu osamotnionego jednoliterowego spójnika b� d�  przyimka ("a", "i", "o", "u", "w", "z"), co jest dopuszczalne 
tylko przy w� skim 
amie." 


