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KONKURS INFORMATYCZNY
"ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW
Z WYKORZYSTANIEM KOMPUTERA"

Instrukcja dla ucznia

Sprawdz, czy arkusz konkursowy z trescig zadan zawiera 6 stron.
Ewentualny brak stron lub inne usterki zgto$ Komisji.

Sprawdz, czy na pulpicie utworzony zostat folder o nazwie zgodnej
z wylosowanym przez Ciebie numerem komputera oraz czy znajduja
sie w nim pliki: zad1.xIsx, zad1.ods,zawody.txt.

Czytaj uwaznie wszystkie teksty i zadania.

Rozwigzania zadan zapisuj regularnie w folderze o nazwie zgodnej
z wylosowanym przez Ciebie numerem komputera.

Pamietaj o poprawnym nazywaniu plikow (zgodnie z instrukcjg)
z rozwigzaniami zadan.

Rozwigzujgc zadania zadbaj o uniwersalno$¢ rozwigzan, tak aby
dziataty prawidtowo na innych zestawach danych wejsciowych.

Rozwigzujgc zadania, mozesz wykorzysta¢ wolne miejsca na arkuszu
konkursowym, traktujac je jako brudnopis. Zapisy w brudnopisie nie
beda sprawdzane i oceniane.

Po zakonczeniu czasu przeznaczonego na rozwigzywanie zadan
zaloguj sie na wifasne konto na platformie konkursowej i przeslij
i zatwierdz pliki bedgce rozwigzaniem zadan konkursowych.

Po przestaniu plikéw zatwierdZ swoje rozwigzanie — po wykonaniu

tej czynnosci nie bedzie juz mozna dokonaé zmian w wystanych
plikach.

POWODZENIA

Etap Wojewddzki

20 marca 2015rr.
godz. 11.00

Czas pracy:

120 minut

Liczba punktéw do uzyskania:

80 punktow
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ZADANIE 1. (0 - 40)

Plik zrédtowy: zad1.xlsx (dla uczniow wykonujgcych zadanie w programie MS Excel) lub zad1.ods (dla
uczniéw wykonujgcych zadanie w programie LibreOfficeCalc)

Plik wynikowy: KodUcznia_zadl (np. uOl zadl) - rozszerzenie zalezy od wersji arkusza
kalkulacyjnego

W zakresie zrédtowym A1:T32 arkusza SKOKI skoroszytu zadl.xlsx (zadl.ods) umieszczono dane
uzyskane podczas zawodéw Pucharu Swiata w skokach narciarskich, ktére rozegrane zostaty na
skoczni "mamuciej" w Vikersund, 14 lutego 2015 r. Dane te postuzg do rozwigzania zadan z punktéw
od A do G. W zakresie A1:B7 arkusza ZASADY umieszczono zasady punktowania zawoddéw Pucharu
Swiata w skokach narciarskich na skoczniach "mamucich", wg ktérych zostaty rozegrane interesujace
nas zawody. Znajduje sie tam réwniez przyktad w jaki sposéb obliczany jest wynik punktowy skoczka.
W pozostatych arkuszach wyrdzniono z6ttym kolorem miejsca, w ktorych nalezy umiescic¢
rozwigzania. Wszelkie dodatkowe obliczenia pomocnicze nalezy umiesci¢ bezposrednio
w arkuszach, ktérych dotyczg - nie nalezy ich ukrywac.

UWAGA !!! Rozwigzujac zadania zadbaj o uniwersalnos¢ rozwigzan gdyz moga by¢ one sprawdzane
na innym zestawie danych wejsciowych umieszczonych w zakresie Zrédtowym A1:T32 arkusza
SKOKI oraz przy zastosowaniu innych wskaznikdow zwigzanych z punktowaniem umieszczonych
w zakresie A1:B7 arkusza ZASADY.

Dane irédtowe wyrdiniono szarym kolorem tta — zostaly zabezpieczone przed zmianami. Na
podstawie tych danych wykonaj poniisze polecenia za pomocg odpowiednich formut arkusza
kalkulacyjnego.

A.(0-4)
Oblicz jaka jest rdznica wieku pomiedzy najstarszym, a najmtodszym skoczkiem biorgcym udziat
w konkursie. Odpowiedz umies$é w wyrdznionej komédrce Al arkusza A.

B.(0-4)
Oblicz ilu skoczkdéw w swoich obu skokach konkursowych przekroczyto na progu skoczni predkos¢ 100
km/h. Odpowiedz umie$¢ w wyrdznionej komérce Al arkusza B.

C.(0-5)

Oblicz ilu skoczkow w pierwszej serii konkursowej otrzymato od sedzidw note za styl wiekszg niz 50
punktow.Note za styl oblicza sie sumujgc noty otrzymane od 5 sedzidw, a nastepnie odrzuca sie note
najwyzszg i najnizszg — patrz przyktad zamieszczony w arkuszu ZASADY. OdpowiedZ umies¢
w wyroéznionej komérce Al arkusza C.

D.(0-3)

Oblicz w przypadku ilu skoczkéw rdéznica predkosci wiatru na progu podczas skoku w pierwszej
i drugiej serii konkursowej wynosita nie wiecej niz 0,5 m/s. Odpowiedz umies¢ w wyrdznionej
komorce Al arkusza D.

E. (0-5)

Oblicz jaki procent wszystkich skokéw w obu seriach (tgcznie 60 skokéw) miato dtugosé mieszczaca
sie z przedziale domknietym pomiedzy rozmiarem skoczni, a punktem konstrukcyjnym. Odpowiedz
umies¢ w wyrdznionej komdrce Al arkusza E.
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F.(0-7)
W zakresie A2:A10 arkusza F umieszczono wykaz trzyliterowych kodéw krajéw, z ktérych skoczkowie
wzieli udziat w obu seriach konkursowych. Oblicz liczbe skoczkdw z poszczegdinych krajow biorgcych
udziat konkursie. Odpowiedz umies¢ w wyrdznionych komérkach B2:B10 arkusza F.
Na podstawie uzyskanych danych sporzadz wykres kolumnowy przedstawiajgcy liczbe skoczkow
z poszczegolnych krajow, ktérzy wzieli udziat w konkursie. Wykres powinien zawieraé:

e tytut wykresu — Statystyka skoczkow,

e etykiety danych przedstawiajgce liczbe skoczkdw z danego kraju,

e etykiety osi poziome] — trzyliterowe kody krajow,
Wykres umies¢ w arkuszu F obok tabeli z danymi do wykresu.

G.(0-12)
W arkuszu G, w zakresie A1:AC32 rozpoczeto tworzenie komputerowego systemu obstugi zawodéw
w skokach narciarskich. Na podstawie danych zawartych w arkuszach SKOKI i ZASADY uzupetnij
budowany arkusz o formuty umozliwiajgce wyliczenie wyniku punktowego uzyskanego przez kazdego
skoczka, ktéry wzigt udziat w obu seriach konkursowych. Arkusz ma w szczegdlnosci umozliwic
wyliczenie dla kazdego skoczka:

e liczby punktéw za dtugosc¢ skoku w 1 i 2 serii (kolumny G i S),

e liczby punktéw za styl skoku w 1 i 2 serii (kolumny M iY),

e liczby punktéw za wiatr w 1 i 2 serii (kolumny O i AA),

e tacznej liczby punktéw w 1 2 serii (kolumna P i AB),

e tgcznej punktacji za konkurs obejmujgcej sume punktéw za 1 i 2 serie (kolumna AC).
Po wyliczeniu facznej liczby punktéw wyniki nalezy posortowac malejaco wedtug tacznej punktacji za
konkurs (kolumna AC) ustalajgc w ten sposéb ostateczne wyniki konkursu (miejsca od 1. do 30.).

ZADANIE 2. (0 - 40)
Plik wynikowy: KodUcznia_zad2 (np. u01_zad?2) - rozszerzenie zalezy od wersji LOGO

Uktad przeniesienia napedu w rowerach gorskich sktada sie z zestawu 1 — 3 zebatek przednich oraz
7 — 11 zebatek tylnych potgczonych w tzw. kasete. Celem przeniesienia napedu na koto rowerowe
jedna z zebatek przednich zostaje potgczona z jedng z zebatek tylnych za pomocg taricucha
prowadzonego przez przerzutki. Przerzutki sg sterowane manetkami umieszczonymi na kierownicy
roweru. Na kazdej z manetek pokazany jest numer aktualnie wybranego biegu, ktéry jest zgodny
znumerem zebatki biorgcej udziat w przenoszeniu napedu. Jesli wiec np. rower posiada 3 zebatki
przednie oraz 9 zebatek tylnych, to liczba mozliwych biegéw wynosi: 3 x 9 = 27. Najmniejsza zebatka
przednia posiada numer 1, srednia — numer 2, a najwieksza — numer 3. Numeracja zebatek tylnych
rozpoczyna sie od najwiekszej (numer 1), a kofczy na najmniejszej (numer 9). Podstawowymi
parametrami w przeniesieniu napedu rowerowego s3 PRZELOZENIE i KADENCJA.

PRZELOZENIEM nazywamy stosunek liczby zebdw zebatki przedniej do liczby zebdw zebatki tylnej,
ktore aktualnie potaczone sg tancuchem. Np. dla kombinacji zebdw: zebatka przednia — 22 zeby
i zebatka tylna — 20 zebdw przetozenie wynosi: 22 /20 =1,1.

KADENCIJA jest to ilos¢ obrotéw na minute korby pofaczonej z przednig zebatka. Okresla ona
"szybkos¢ pedatowania". Predkos¢ poruszania sie roweru wyliczamy ze wzoru:

predkos¢ [km/h] = obwdd kota [mm] * kadencja [obr/min] * przetozenie * 60 / 1 000 000
A.(0-6)

Utwérz procedure KOLKO, ktéra przyjmuje dwa parametry. Pierwszy parametr powinien byé liczba
rzeczywistg i okreslac srednice kota rowerowego w calach (typowe srednice két rowerdw gérskich to:
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26; 27.5 i 29 cali). Drugi powinien by¢ liczbg catkowitg okreslajacy liczbe szprych w kole (typowa
liczba szprych w kotach waha sie w granicach o 6 do 24 szprych).

Ponizej przedstawiono rysunki bedace efektem wywotania procedury KOtKO o réznych $rednicach
i réznej ilosci szprych.

KOEKO 26 12 KOLKO 27.5 16 KOtKO 29 20

Uwagi i zatozenia do rozwigzan:
e Nalezy przyjaé przelicznik ekranowy 1 cal = 10 krokéw zétwia.
e Szprychy powinny miec¢ grubos¢ 2 krokéw, a opona 8 krokdw.
e Piasta kota powinna by¢ zamalowanym kotem o $rednicy 20 krokdéw.
e Zaktadamy, ze dane wejsciowe (parametry) sg poprawne, nie nalezy ich sprawdzacd.

B.(0-5)
Utwérz funkcje KADENCIA, ktdra przyjmuje trzy parametry. Pierwszy bedacy kadencja jazdy. Drugi
okreslajacy liczbe zebdéw zebatki przedniej i trzeci okreslajacy liczbe zebdw zebatki tylnej biorgcych
udziat w przeniesieniu napedu. Dla podanych parametrow funkcja powinna obliczy¢ predkosc
poruszania sie roweru wyrazong w kilometrach na godzine (patrz wzér w opisie zadania).
Np. wywotanie funkcji w postaci:

PRINT KADENCIJA 70 44 11
powinno wyswietli¢ na ekranie liczbe:

38.724

Uwagi i zatozenia do rozwigzan:
* Nalezy przyja¢ obwdd kota rowerowego réwny 2305 milimetréw.
* W programie Logomocjalmagine polecenie PRINT nalezy zastgpic¢ poleceniem PISZ.
e Zaktadamy, ze dane wejsciowe (parametry) sg poprawne, nie nalezy ich sprawdzacd.

C.(0-6)
Rower gorski posiada kasete przednia o trzech zebatkach: 22-32-44 (biegi od 1 do 3) oraz kasete tylng
o dziewieciu zebatkach: 34-30-26-23-20-17-15-13-11 (biegi od 1 do 9). Utwérz funkcje PRZELOZENIE,
ktéra przyjmuje jako parametry 2 liczby, z ktérych pierwsza to numer przedniego biegu (numer
zebatki przedniej), a druga to numer tylnego biegu (nr zebatki tylnej). Wynikiem dziatania funkcji
powinno by¢ obliczenie przetozenia dostepnego poprzez wybranie odpowiedniego biegu na manetce
przedniej i tylnej.
Np. wywotanie funkcji w postaci:

PRINT PRZELOZENIE 1 5
powinno wyswietli¢ na ekranie liczbe:

1.1

Uwagi i zatozenia do rozwigzan:
e Liczby zebow zebatek przednich i tylnych nalezy umiesci¢ w funkcji BIEG w postaci list.
* W programie Logomocjalmagine polecenie PRINT nalezy zastgpic¢ poleceniem PISZ.
e Zaktadamy, ze dane wejsciowe (parametry) sg poprawne, nie nalezy ich sprawdzacd.
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D.(0-9)

Utworz procedure BIEGI, ktéra przyjmuje jako parametry 2 listy, z ktérych pierwsza zawiera liczbe
zebdw w zebatce przedniej, a druga liczbe zebdw w zebatce tylnej, obliczajgcg i wyswietlajgcg wykaz
wszystkich kombinacji biegdéw i przetozen napedu rowerowego.

Np. wywotanie procedury w postaci:

BIEGI [24 32] [36 30 26 23 20 15 12]

powinno wyswietli¢ na ekranie:
0.666667

0.923077
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Uwagi do rozwigzan:
e Do przetwarzania danych nalezy zastosowac techniki iteracyjne lub rekurencyjne.
e W programie Logomocjalmagine polecenie PRINT nalezy zastgpic¢ poleceniem PISZ.
e Funkcja powinna by¢ uniwersalna zwracac poprawne dane dla réznej konfiguracji napedow,
np.1x11,2x10,3x09, itp.
e Zaktadamy, ze dane wejsciowe (parametry) sg poprawne, nie nalezy ich sprawdzad.

E.(0-14)

W pliku zawody.txt zarejestrowano dane zebrane podczas zawoddéw na torze kolarskim w jezdzie
jednogodzinnej. Zawody polegajg na nieprzerwane] jeidzie w czasie 1 godziny na rowerze
przeznaczonym do kolarstwa torowego o obwodzie kota 2133 mm,wyposazonym tylko w jedng
zebatke przednig i jedng zebatke tylna. O zastosowanym przetozeniu przektadni decydujg
indywidualnie poszczegdlni kolarze biorgcy udziat w zawodach. Dane w pliku zawody.txt s3
zorganizowane w hastepujacej postaci:

n nr-zawodnika_1 przetozenie_1 kadencja_1 ... nr-zawodnika_n przetozenie_n kadencja_n
gdzie:

* n-okredla liczbe zawodnikdéw startujgcych w zawodach,

e nr-zawodnika_1 do nr-zawodnika_n — okreslajg numery startowe zawodnikéw,

* przefozenie_1 do przetozenie_n — zawierajg dane o wybranym przez zawodnika przetozeniu,

¢ kadencja_1 do kadencja_n — zawierajg dane o $redniej kadencji pedatowania poszczegélnych
zawodnikéw podczas zawoddw (zaktadamy, ze kadencja pedatowania jest stata i nie zmienia
sie od startu do mety).

Na przyktad, jesli w pliku zawody.txt znajdowatby sie nastepujacy cigg liczb:
3 101 4.82 80.6 102 4.73 82.5 103 4.50 85.3

oznaczatoby to, ze zarejestrowano dane dotyczgce wystepu w zawodach 3 zawodnikéw:
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Numer zawodnika Przetozenie Kadencja
101 4.82 80.6
102 4.73 82.5
103 4.50 85.3

Na podstawie wyzej wymienionych informacji utwérz procedure MISTRZ, ktéra przyjmuje jako
parametr liste o organizacji takiej jak w opisie zadania, wysSwietlajgcg na ekranie numer zwyciezcy
zawodow czyli zawodnika, ktéry przejechat najwiekszg liczbe kilometrow oraz dystans uzyskany przez
zwyciezce wyrazony w kilometrach.

Np. wywotanie procedury w postaci:

MISTRZ [3 101 4.82 80.6 102 4.73 82.5 103 4.50 85.3]
powinno wyswietli¢ na ekranie:
102 - 49.941
Uwagi do rozwigzan:
e Dane zawarte w pliku zawody.txt s3 poprawne (nie wymagajg sprawdzania poprawnosci).
e W programie Logomocjalmagine polecenie PRINT nalezy zastgpic¢ poleceniem PISZ.

e Dane zawarte w pliku zawody.txt mozna skopiowac jako parametr do funkcji poprzedzajac
i zakonczajac je znakami [ ].

PAMIETAJ O REGULARNYM ZAPISYWANIU WYNIKOW SWOJEJ PRACY

BRUDNOPIS
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