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MAtoPOLSKI KONKURS INFORMATYCZNY
DLA GIMNAZJALISTOW

Instrukcja dla ucznia

10.

Sprawdz, czy arkusz konkursowy z trescig zadan zawiera
6 stron. Ewentualny brak stron lub inne usterki zgto$ Komisji.

Sprawdz, czy na pulpicie utworzony zostat folder o nazwie
zgodnej z wylosowanym przez Ciebie kodem (numerem
komputera) oraz czy znajduja sie w nim pliki: zadl.x/sx,
zadl.ods, fotoradar.txt, zad3.imp, zad3.lgo, ruch.avi,
droga.avi.

Czytaj uwaznie wszystkie teksty i zadania.

Rozwigzania zadan zapisuj regularnie w folderze o nazwie
zgodnej z wylosowanym przez Ciebie kodem.

Pamietaj o poprawnym nazywaniu plikéw (zgodnie
z instrukcja) z rozwigzaniami zadan.

Zadanie 2 mozesz rozwigzaé¢ korzystajgc z jezyka LOGO lub
z jezyka C++.

Rozwigzujac zadania zadbaj o uniwersalnos¢ rozwigzan tak,
aby dziataty prawidtowo na innych zestawach danych
wejsciowych.

Rozwigzujgc zadania, mozesz wykorzysta¢ wolne miejsca na
arkuszu konkursowym, traktujac je, jako brudnopis. Zapisy
w brudnopisie nie bedg sprawdzane i oceniane.

Po zakonczeniu czasu przeznaczonego na rozwigzywanie zadan
zaloguj sie na wtasne konto na platformie konkursowej
i przeslij pliki bedgce rozwigzaniem zadan konkursowych.

Po przestaniu plikobw zatwierdZ swoje rozwigzanie — po
wykonaniu tej czynnosci nie bedzie juz mozliwosci dokonania
zmian w wystanych plikach.

POWODZENIA

Etap Wojewddzki

10 marca 2014 r.
godz. 11.00

Czas pracy:

120 minut

Liczba punktow do uzyskania:

80 punktow
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ZADANIE 1. (0 - 40)

Plik zrédtowy: zad1.xlsx (dla uczniow wykonujgcych zadanie w programie MS Excel) lub zad1.ods (dla
uczniéw wykonujgcych zadanie w programie LibreOffice Calc)

Plik wynikowy: KodUcznia_zadl (np. K101 zadl) - rozszerzenie zalezy od wersji arkusza
kalkulacyjnego

W zakresie zrédtowym A1:D501 arkusza STREFA skoroszytu zad1.xlsx (zadl.ods) umieszczono dane
do rozwigzania zadan z punktéw od A do H. W zakresie A1:D7 arkusza TARYFA umieszczono
zestawienie kategorii i wysokosci kwot mandatéw za zbyt szybki przejazd przez strefe pomiaru
predkosci. W pozostatych arkuszach wyrézniono zéttym kolorem miejsca, w ktoérych nalezy umiescic¢
rozwigzania. Wszelkie dodatkowe obliczenia pomocnicze nalezy umiesci¢ bezposrednio w arkuszach,
ktorych dotyczg - nie nalezy ich ukrywad.

UWAGA!!! Rozwigzujac zadania zadbaj o uniwersalnos¢ rozwigzan gdyz bedg one sprawdzane na
innym zestawie danych wejsciowych umieszczonych w zakresie Zrodiowym A1:D501 arkusza
STREFA.

W arkuszu STREFA przedstawiono dane otrzymane z systemu rejestracji ruchu pojazdéw
poruszajgcych sie przez strefe pomiaru predkosci. Dane umieszczono w tabeli, w ktorej
zarejestrowano przejazd 500 pojazddw. Zestaw danych obejmuje:

* numer kolejny zarejestrowanego pojazdu,

e godzine wjazdu pojazdu do strefy,

e zarejestrowang przez fotoradar predkos¢ pojazdu przy wjezdzie do strefy,

e godzine wyjazdu pojazdu ze strefy.
Godziny wjazdu i wyjazdu pojazdu ze strefy zarejestrowano w formacie 24-godzinnym z doktadnoscig
do jednej sekundy: gg:mm:ss

Dane zréodtowe wyrdzniono szarym kolorem tta — nie nalezy ich zmienia¢. Na podstawie tych
danych wykonaj ponizsze polecenia za pomoca odpowiednich formut arkusza kalkulacyjnego.

A.(0-4)
Oblicz ile pojazdéw przy wjezdzie do strefy przekroczyto predkos¢ 70 km/h. Odpowiedz umies¢ w
wyréznionej komorce F5 arkusza A.

B. (0-5)
Oblicz czas najkrétszego przejazdu pojazdu przez strefe pomiaru predkosci. Czas przejazdu wyraz w
sekundach. Odpowiedz umies¢ w wyréznionej komorce F5 arkusza B.

C.(0-7)

Srednig predko$é przejazdu pojazdu przez strefe wyznaczamy dzielagc przebytg przez pojazd droge
przez czas przejazdu przez strefe. Oblicz $srednig arytmetyczng ze srednich predkosci przejazdu
wszystkich pojazddéw, zaktadajac ze droga pokonana przez pojazd w strefie pomiaru czasu wynosi
3 km. Obliczong predkos$¢ wyraz w km/h i umiesé w wyrdznionej komoérce K5 arkusza C.

D.(0-11)

Oblicz liczbe kierujgcych, ktérzy popetnili wykroczenie polegajgce na przekroczeniu dozwolonej
predkos¢ przy wjezdzie do strefy pomiaru, ktéra wynosi 60 km/h w godzinach od 23:00:00 do
05:00:00 witacznie oraz 50 km/h w pozostatych godzinach. OdpowiedZz umie$é¢ w wyrdznionej
komarce K5 arkusza H.
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E. (0-13)
Na podstawie danych zawartych w arkuszu TARYFA oblicz liczbe wystawionych mandatéw z
poszczegdlnych kategorii za zbyt szybki przejazd przez strefe pomiaru predkosci oraz catkowitg kwote
wystawionych mandatéw. Obliczone liczby mandatéw oraz kwote umies¢ w wyrdznionym obszarze
K2:K6 oraz komérce K8 arkusza E.
Na podstawie uzyskanych danych sporzadz wykres kotowy przedstawiajgcy liczbe wystawionych
mandatow w poszczegdlnych kategoriach. Na wykresie zamie$¢:

e tytut wykresu — Liczba wystawionych mandatow

e etykiety danych przedstawiajgce liczbe wystawionych mandatéw w poszczegdlnych

kategoriach

¢ legende wyjasniajgcg przypisanie poszczegdlnych kategorii mandatow do wycinkéw wykresu

Wykres umies¢ we wskazanym miejscu arkusza E.

ZADANIE 2. (0 - 20)
W pliku fotoradar.txt zarejestrowano dane otrzymane z pewnego fotoradaru umieszczonego na
drodze ekspresowej w nastepujacej postaci:

n typ-pojazdu_1 predkos¢_1 typ-pojazdu_2 predkosé_2 ... typ-pojazdu_n predkosé_n
gdzie:
* n-okredla liczbe zarejestrowanych przez fotoradar pojazdow
e typ-pojazdu_1 do typ-pojazdu_n — okreslaja typ zarejestrowanego przez fotoradar pojazdu
wg klucza: 1 — samochdd osobowy; 2 — samochdd ciezarowy; 3 - motocykl
e predko$é_1 do predkosé_n — zawierajg dane o zarejestrowanej przez fotoradar predkosci
pojazdu, predkosci zaokrgglono do wartosci catkowitych

Na przyktad, jesli w pliku fotoradar.txt znajdowat by sie nastepujacy ciag liczb:
5156372370248190

oznaczato by to, Zze zarejestrowano dane dotyczgce predkosci przejazdu pieciu nastepujacych
pojazdow:

Typ pojazdu Zarejestrowana przez fotoradar predkosé w km/h
Samochdd osobowy 56
Motocykl 72
Motocykl 70
Samochdd ciezarowy 48
Samochdd osobowy 90

Na podstawie wyzej wymienionych informacji wykonaj polecenia:
OPIS ZADANIA DO WYKONANIA W JEZYKU LOGO

Plik wynikowy: KodUcznia_zad2 (np. KLO1_ zad2) - rozszerzenie zalezy od wersji LOGO

A.(0-9)

Utwérz funkcje MOTOCYKL, ktéra przyjmuje jako parametr liste o organizacji takiej jak w opisie
zadania 2, obliczajacg i zwracajaca liczbe motocykli zarejestrowanych przez fotoradar.

Np. wywotanie funkcji w postaci:

PRINT MOTOCYKL[5 1 56372370248190]

powinno wyswietli¢ na ekranie liczbe: 2
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B.(0-11)

Utworz procedure PIRAT, ktéra przyjmuje jako parametr liste o organizacji takiej jak w opisie zadania
2, wyswietlajgcg na ekranie najwiekszg predkos¢ zarejestrowang przez fotoradar wraz z informacjg
czy byt to samochdd osobowy, samochdd ciezarowy czy motocykl. W przypadku zarejestrowania
dwdch lub wiecej pojazdéw poruszajgcych sie z takimi samymi najwiekszymi predkosciami, nalezy
wyswietli¢ dane pojazdu najwczesniej zarejestrowanego przez system (wystepujgcego w pliku
najwczesniej).

Np. wywotanie procedury w postaci:

PIRAT[5 1 56372370248190]
powinno wyswietli¢ na ekranie:
90 — samochod osobowy

Uwagi do rozwigzan:
e Dane zawarte w pliku fotoradar.txt sg poprawne (nie wymagaja sprawdzania poprawnosci)
e W programie Logomocja Imagine polecenie PRINT nalezy zastgpi¢ poleceniem PISZ
e Dane zawarte w pliku fotoradar.txt mozna skopiowac jako parametr do funkcji poprzedzajac
i zakonczajac je znakami [ ]

OPIS ZADANIA DO WYKONANIA W JEZYKU C++

A.(0-9)
Plik wynikowy: KodUcznia_motocykl.cpp (np. KL01_not ocykl . cpp)

Utwdrz program, ktéry przyjmie jako dane wejsciowe cigg liczb o organizacji takiej jak w opisie
zadania i na ich podstawie obliczy i wyswietli na ekranie jedng liczbe, bedacg liczbg motocykli
zarejestrowanych przez fotoradar.

Uwagi do rozwigzan czesci A i B zadania 2:

e Dane zawarte w pliku fotoradar.txt sg poprawne (nie wymagajg sprawdzania poprawnosci).

e Program stanowigcy rozwigzanie zadania powinien by¢ umieszczony w jednym pliku oraz
korzystac jedynie ze standardowych bibliotek (cstdio, iostream).

e Programy zawierajgce rozwigzania zadan, majg wczytywaé dane wejSciowe ze
standardowego wejscia (klawiatura) i zapisywaé dane wyjsciowe na standardowe wyjscie
(ekran).

e Aby program pobrat dane z pliku i wyswietlat je na ekranie, nalezy przekierowaé dane
zawarte w pliku wejsciowym do pliku z wersjg wykonywalng programu. Zaktadajgc, ze oba
pliki znajdujg sie biezgcym katalogu, nalezy np. wydac polecenie:

motocykl.exe < fotoradar.txt

Przyktadowy wynik uruchomienia programu pokazano na rysunku (pod warunkiem umieszczenia w
pliku fotoradar.txt danych jak w opisie zadania):

B C\Windows\system3Zicmd exe b - - - lﬂl&]

D:“Moje dokumentysinstalldsetap_ wojewodzki’motocykl.exe < fotoradar.txt
2

D:%Moje dokumentysinstalid-etap_ wojewodzki>

Rok szkolny 2013/2014 strona4z6



o _.-r
/ MALOPOLSKI KONKURS INFORMATYCZNY DLA UCZNIOW GIMNAZJOW /
O O

. ETAP WOJEWODZKI

B.(0-11)
Plik wynikowy: KodUcznia_pirat.cpp (np. K101_pi r at . cpp)

Utwdrz program, ktory przyjmuje jako dane wejsciowe cigg liczb o organizacji takiej jak w opisie
zadania i na ich podstawie obliczy i wyswietli na ekranie najwiekszg predkos¢ zarejestrowang przez
fotoradar wraz z informacjg czy byt to samochéd osobowy, samochdd ciezarowy czy motocykl. W
przypadku zarejestrowania dwdch lub wiecej pojazdéw poruszajgcych sie z takimi samymi
najwiekszymi predkosciami, nalezy wyswietli¢ dane pojazdu najwczes$niej zarejestrowanego przez
system (wystepujgcego w pliku najwczesniej).

Przyktadowy wynik uruchomienia programu pirat.exe < fotoradar.txt pokazano na rysunku (pod
warunkiem umieszczenia w pliku fotoradar.txt danych jak w opisie zadania):

- B |
B C\Windows\system32icmd.exe § * ¥ lﬂlihj

D:“Moje dokumenty>instalidsetap_wojewodzkirpirat.exe < fotoradar.txt
28 — samochod osohouwy

D:“Moje dokumentyninstalidretap wojewodz=ki>

ZADANIE 3. (0 - 20)
Plik zrédtowy: zad3.imp (dla programu Logomocja Imagine) lub zad3.Igo (dla programu FMSLogo)
Plik wynikowy: KodUcznia_zad3 (np. K101_zad3) - rozszerzenie zalezy od wersji LOGO

Animacja komputerowa to sztuka tworzenia ruchomych obiektéw z wykorzystaniem komputerdow.
Aby stworzy¢ iluzje ruchu, na ekranie komputera wyswietlany jest okreslony obraz, po czym szybko
maze sie go i zamienia na nastepny - podobny do poprzedniego, lecz z nieznacznymi zmianami w
pozycji obiektow.

W pliku o nazwie zad3.imp (zad3.lgo) umieszczono definicje procedur o nazwach AUTO1 i AUTO2
(wraz z definicjami procedur pomocniczych), ktérych wywotanie z odpowiednimi parametrami
spowoduje wyswietlenie na ekranie rysunkéw ,samochoddw” rdznigcych sie miedzy sobg jedynie
pozycja ,,szprych” w kotach. Pierwszy parametr procedur okresla promien kota samochodu, drugi —
kolor, w jakim malowany jest zarys samochodu. (W programie Logomocja Imagine kolor biaty ma kod
15, kolor czarny ma kod 0; w programie FMSLogo kolor biaty ma kod 7, kolor czarny ma kod 0). Na
ponizszych rysunkach przedstawiono efekty wywotania procedur AUTO1 i AUTO2 z przyktadowymi

parametrami:

AUTO1 20 0 AUTO2 20 0
A.(0-7)
Korzystajgc z jezyka LOGO napisz procedure o nazwie RUCH, ktéra wyswietli animacje poruszajgcego
sie coraz szybciej samochodu o promieniu kota 20 krokéw. Tworzgc procedure nalezy przyjac
zatozenia uzyskania animacji:
¢ samochdd powinien by¢ rysowany na biatym tle, czarnym kolorem pisaka o grubosci 2 pkt
e wrazenie ruchu samochodu powinno by¢ uzyskane dzieki wyswietlaniu nieruchomych
obrazéw realizowanych poprzez ustawianie zétwia w odpowiednim miejscu i naprzemienne
wywotywanie procedur AUTO1 i AUTO2 z odpowiednimi parametrami
e po zakonczeniu animacji zarys samochodu powinien pozosta¢ widoczny na ekranie (nie ma
znaczenia ustawienie szprych w kotach)
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e aby usungc z ekranu zarys samochodu w ,,starym” miejscu nalezy , przemalowac¢” samochdd
uzywajac koloru biatego (koloru tta), a nastepnie namalowac zarys samochodu w ,,nowym”
miejscu uzywajac czarnego koloru pisaka

e aby uzyska¢ odpowiednie opdznienie wyswietlania poszczegdlnych obrazéw symbolizujgcych
samochéd mozna uzyé procedury CZEKAJ (Logomocja Imagine) lub WAIT (FMSLogo)

¢ do usuwania z ekranu ,starego” zarysu samochodu nie nalezy stosowaé czyszczenia catego
ekranu graficznego

* nie wolno modyfikowa¢ obrazu zétwia ani uzywac faz i animacji zwigzanych z zétwiem do
uzyskania wrazenia animacji

Przyktadowy efekt wywotania procedury RUCH tworzacej animacje przedstawiono w pliku ruch.avi.

B.(0-13)

Korzystajgc z jezyka LOGO napisz procedure o nazwie DROGA, ktdéra wyswietli animacje
poruszajgcych sie w jednym kierunku dwdch samochoddw o promieniach két odpowiednio 20 i 30
krokéw. Samochdd o promieniu kota 30 krokdw powinien poruszac sie po ekranie wyraznie szybciej i
by¢ umiejscowiony ponizej samochodu z mniejszym promieniem koét. Tworzac procedure nalezy
przyjac zatozenia uzyskania animacji przedstawione w czesSci A zadania dla obydwdch samochoddw.
Przyktadowy efekt wykonania animacji przedstawiono w pliku droga.avi.

PAMIETAJ O REGULARNYM ZAPISYWANIU WYNIKOW SWOJEJ PRACY

BRUDNOPIS
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