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ETAP WOJEWODZKI - KARTA OCENY
Czesé Max ilo §¢

zadania Zadanle 1 punktow

wyodrebnienie pojazdéw, ktore przekroczyly predko$¢ 70 km/h, zsumowanie pojazdéw spetniajacych powyzszy
warunek, uzyskanie poprawnego wyniku dla testowych danych zrédtowych (uniwersalno$é rozwigzania)

A

obliczenie czasu przejazdu poszczegélnych pojazdéw przez strefe, wyznaczenie najkrétszego czasu przejazdu,
B zamiana czasu najkrétszego przejazdu na sekundy, uzyskanie poprawnego wyniku dla testowych danych zrédtowych 5
(uniwersalno$¢ rozwigzania)

obliczenie czasu przejazdu poszczeg6lnych pojazdéw przez strefe w dowolnych jednostkach czasu, obliczenie
$redniej predkosci przejazdu poszczegolnych pojazdéw przez strefe w dowolnych jednostkach predkosci, obliczenie
C Sredniej arytmetycznej ze $rednich predkosci pojazdéw, wyrazenie $redniej predkosci w km/h - zastosowanie 7
odpowiedniego przelicznika, uzyskanie poprawnego wyniku dla testowych danych zrédtowych (uniwersalnosé
rozwigzania)

wyodrebnienie pojazdéw poruszajacych sie w godzinach nocnych, wyodrebnienie pojazdéw poruszajgcych sie w
godzinach dziennych, wyodrebnienie pojazdéw, ktére przekroczyly dopuszczalng predkosé 60 km/h, wyodrebnienie
pojazdéw, ktére przekroczyly dopuszczalng predko$¢ 50 km/h, wyodrebnienie kierujgcych, ktérzy popehili
wykroczenie w "nocy", wyodrebnienie kierujacych, ktorzy popetnili wykroczenie w "dzien", obliczenie sumy wszystkich
kierujgcych pojazdami popetniajgcych wykroczenie, uzyskanie poprawnego wyniku dla testowych danych zrédtowych
(uniwersalnos$¢ rozwigzania)

11

obliczenie czasu przejazdu poszczegolnych pojazdéw przez strefe, zastosowanie zagniezdzonej instrukcji
warunkowej lub innej metody do obliczenia liczby poszczegélnych kategorii mandatow (np. funkcja
wyszukaj.pionowo), obliczenie liczby mandatéw w poszczegdinych kategoriach, obliczenie kwoty mandatow,
uzyskanie poprawnego wyniku dla testowych danych zrédtowych (uniwersalno$¢ rozwigzania), utworzenie wykresu
kotowego w oparciu o poprawny zakres danych, umieszczenie etykiet danych na wykresie, umieszczenie legendy,
umieszczenie tytutu wykresu

13

RAZEM 40

Czesé = Max ilo §¢
zadania Zadanle 2 punktow

uzycie zmiennej przechowujgcej liczbe motocykli oraz nadanie jej wartosci poczatkowej, wyodrebnienie z listy
pierwszego elementu, ktory okresla liczbe pojazdéw zarejestrowanych przez fotoradar (jesli jest to wymagane
sposobem rozwigzania), zastosowanie petli poprawnie przetwarzajgcej wszystkie dane umieszczone na liscie (w|
pliku) lub zastosowaie do tego celu podejscia rekurencyjnego, poprawne uzycie warunku sprawdzajacego czy pojazd
to motocykl, poprawna inkrementacja zmiennej przechowujacej liczbe motocykli, przypisanie do nowej listy, listy bez
dwoch pierwszych elementéw celem dalszego przetwarzania w petli lub inne poprawne przetwarzanie danych
wejsciowych, zwrécenie wyniku przez funkcje (wyswietlenie wyniku przez program w C++), otrzymanie poprawnego
wyniku dla testowych danych wejsciowych

uzycie odpowiednich zmiennych przechowujacych wyniki obliczen, wyodrebnienie z listy pierwszego elementu, ktory
okresla liczbe pojazdéw zarejestrowanych przez fotoradar (jesli jest to wymagane sposobem rozw.), zastosowanie
petli przetwarzajgcej wszystkie dane umieszczone na liscie (w pliku) lub zastosowanie podejscia rekurencyjnego,
poprawne uzycie warunku sprawdzajacego czy pojazd poruszat sie z predkoscig maksymalng, poprawne
przechowanie w zmiennej typu pojazdu, ktory poruszat sie z predkoscia maksymalng, przechowanie w zmiennej
predkosci maksymalnej, przypisanie do nowej listy, listy bez dwdch pierwszych elementéw celem dalszego
przetwarzania w petli lub inne poprawne przetwarzanie danych wej$ciowych, poprawne wypisanie raportu na ekran w
jednym wierszu, otrzymanie poprawnego wyniku dla testowych danych wej$ciowych

11

RAZEM 20

Czesé = Max ilo §¢
zadania Zadanle 3 punktow

ustawienie samochodu w pozycji poczatkowej, uzyskanie wrazenia plynnego ruchu samochodu poprzez
sekwencyjne malowanie i mazanie zaryséw samochodu oraz odpowiednie dobranie czasu pauzy (wait/czekaj) lub
skoku z6twia, uzyskanie wrazenia obracajgcych sie két, zarys samochodu widoczny na ekranie po animacji, ptynne
zwiekszanie predkosci poruszajgcego sie samochodu

ustawienie samochodéw w pozycji poczatkowej, samochody rysowane na bialym tle, czarnym kolorem pisaka,
uzyskanie wrazenia ruchu samochodul poprzez sekwencyjne malowanie i mazanie zaryséw samochodu, uzyskanie
wrazenia obracajgcych sie ko6t samochodul, uzyskanie wrazenia ruchu samochodu2 poprzez sekwencyjne
malowanie i mazanie zaryséw samochodu, uzyskanie wrazenia obracajacych sige kot samochodu2, uzyskanie efektu
ruchu samochodéw z réznymi predkosciami, zarys obydwu samochodéw widoczny na ekranie po animacji,
uzyskanie efektu jednoczesnego ptynnego ruchu dwéch samochodéw

13

RAZEM 20

Uwagi: W przypadku zastosowania nietypowych rezai, odbiegagcych od przygotowanego wgj klucza (np. zastosowanie jednej rozbudowanej formuty
zamiast rozwjzania zadania etapami zgodnie z przedstawionydejpktuczem), Komisja zastosuje indywidualne péaej ktére lzdzie obejmowato
przede wszystkim sprawdzenie poprasenoefektywngci i uniwersalngci zastosowanego rozgdania oraz poprawn@ korzystania z nagmlzi
informatycznych.



