CorelDRAW - éwiczenia cd.

Oznaczenia: ppm - prawy przycisk myszy, Ipm - lewy przycisk myszy
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Cwiczenie 1.

—iv [ @
Krok 1. Narzedzie - Ksztalty podstawowe. Wybierz ; x
,buzke” z paska wlasciwosci (szerokos¢ konturu Imm). bobag

=R ONE)

AOXO O

Krok 2. Pokoloruj wykorzystujac

narzedzie - Inteligentne wypelnienie.

Krok 3. Zwieksz udmiech i popraw oczy - narzedzie Ksztalt
(przesuwamy odpowiedni wezet). Do oczéw wykorzystaj
jeszcze raz inteligentne wypelnienie. Zaznacz catos¢ i zgrupuj.

Krok 4. Wstaw Ksztalt objasnien (szerokos¢ konturu 1mm, wypelnij go 050 —
] ypeinij g
kolorem i wpisz odpowiedni tekst). ~—Brak 1
o Wosowy L
0,13 mm
0,18 mm
0,25 mm
0,35 mm
Ksztatty objasnien —0,5mm
0,7 mm
. . . . . 1 u m

Krok 5. Wstaw cieri (narzedzie - Interakcyjny cien). Zgrupuj catos¢. 1,4 mm
2,0 mm

Cwiczenie 2.

" Formatowanie znakdw — «
&

Krok 1. Wstaw tekst (Tatry) uzywajac narzedzia Tekst ( A | lub F8) 0 Al -
Normaina -]
|

Krok 2. Zaznacz tekst > ppm ->Formatowanie 20t M UE-

znakéw (lub CTRL+T) . Z prawej strony pojawi + Eormatowanieznaké  CtrleT Keming zsivesu 0%

Style v
sie okno ,Formatowanie znakéw” - wybierz - o Wyrbwna) do i bozowe] AteF12 Rk .
. &2 Wyprostuj tekst Fodkreslenie | {brak) -

Verdana, pogrubiona, 75pkt, nad- e v erzekredienie | (rak) -

. dkreslenie - iod ba. kapitaliki [ sprawdzanie pisowni... Ctri+F12 Nadkreglenie | (brak) -

i podkreslenie - pojedyncza gruba, kapitaliki. [ Sprawdzanie gramatyii.. T i a—

IS::::’LI;"' p Potozenie (brak) -
e ie sprawdzanie...
ab] Edytu tekst.., CtrlShift+T Przesunigdie znaku g

Wadciwotci Alt+Enter Kat 0,0°
Przesunigde w ... [0 %
Przesuniecie w ... |0 %
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Krok 3. Wybierz narzedzie Ksztatt ( 'rui;.- lub F10). Kliknij na

teksécie - w lewym dolnym rogu kazdej z liter pojawit si¢ , biaty” T AT RY

kwadracik. Chwy¢ lIpm , kwadrat” pierwszej litery (tj. T)

i przeciagnij w dét (,wyciagnij” litere©) o — "
Krok 4. W analogiczny spos6b przesuri pozostale litery. —

‘ ‘ Krok 5. Przeksztal¢ obiekt w krzywe: ppm -> Przeksztal¢
R ’ w krzywe (lub Ctrl+Q lub menu Rozmieszczenie - ...).

—
‘ A Chwytajac Ipm odpowiednie wezly, przeksztal¢ gérna linie
I — I Y (Uwaga - musisz mie¢ aktywne narzedzie Ksztalt!!!). Dolng linie
— . ey . . .
~rozciggnij” zaznaczajac dwa prawe wezly (z klawiszem Shift)

1 przeciggajac w prawo.

Krok 6. Zaznacz obiekt ( # ) i uzywajac
narzedzia - Pedzel chropowaty ‘% ,
z parametrami

@ womm 3 1 el [ R 45,0°

i

Popraw np. gérne krawedzie napisu lub
podkreslenie dolne.

Przyklady dzialania Narzedzi Interakcyjnych (znieksztalcenie i obwiednia)
&) Jd
' [ECEXX LT

—_

. i
D-E---—m g
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Cwiczenie 3.

Krok 1. Wypisz litery D&K

Krok 2. Wybierz narzedzie Ksztalt i odsuni od siebie litery (przesun trzymajgc za biate

kwadraty)
Krok 3. Zmieni czcionke (wybierz dowolng, ale ozdobna). é‘

Litery D i K maja by¢ 2 razy wieksze od znaku &! (np. D
i K - 50pkt, & - 25pkt) @ K

Krok 4. Powieksz sobie rysunek wybierajac Stopien
powiekszenia ,Dopasuj”.

Wybierz narzedzie Srodki artystyczne - Wzorzec
CEA XY

- '-W W
i uzupelnij jak na rys.

-
= e (L

3.0 mm
. Narysuj wokét litery D

,Obramowanie” .

Krok 5. Wybierz narzedzie Ksztalt i zmieniajac potozenie
odpowiednich weztéw - dopasuj obramoéwke.

Krok 6. Zastosuj obrot.

Krok 7. Skopiuj (+) ramke i zastosuj ja do dwoch ‘ / ) ﬁ' I f
pozostatych liter. Dopasuj do ich wielkosci i wykorzystaj =

/

obrét. U6z litery w odpowiedniej odleglosci od siebie.

Krok 8. Zaznacz catosé¢ i zgrupuj. Zastosuj kolor. @( £‘ )@
Krok 9. Zastosuj narzedzie Interakcyjny ciei. Wybierz kolor

cienia inny niz szary!!! Najlepiej odciers koloru w jakim jest @ ( 2-) K
napis. g
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wlasciwosci opcji (dodaj wezly, zaznacz wszystkie wezly, ...)

Krok 2. Skopiuj i wklej brakujaca poléwke serca. Wykonaj potrzebne

odbicie lustrzane (przy kopiowaniu - ,,przerzu¢ przez bok” lub przycisk

na pasku wtasciwosci - Odbicie lustrzane).

Krok 3. Usuri niepotrzebne wystajace linie (zaznacz element i Gumka).

Krok 4. Aby wstawi¢ tekst ,na sercu” wybieramy narzedzie
Tekst (F8) i klikamy na linii dopiero w momencie, gdy wskaznik

Cwiczenie 4.
Krok 1. Wybierz narzedzie Krzywa z 3 punktéw i narysuj , poléwke serca”.
Popraw jej wyglad korzystajac z narzedzia Ksztatt i dostepnych na pasku

zmieni swoj wyglad na ~~. Ustalamy czcionke i piszemy tekst
(»Dla mojego Serduszka”). Na pasku wlasciwosci mozemy
zmieni¢ parametry naszego napisu (tj. odsuna¢ od linii,

przesunad, itd.).
” }l_{ v | ¥ -3,0mm T = 91,892mm L |Tekstlustrzany: &% 4 Przyciaganie do podziatek | (F Arial -  24pkt - I F

Uwaga: mozemy skorzystac z czerwonego kwadratu, ktéry pojawia sie

]
w momencie klikniecia na tekscie. \ O ‘
¢/’—
mozemy go ,wciggnac” do oleg .
srodka serca®© np.

Al

Krok 5. Chwytajac za napisany tekst,

Krok 6. Sformatuj wyglad o}
-

M cerdy,
wn

N
5y

serca (kolor, narzedzie -

Interakcyjna glebia, Pedzel)

' } Cwiczenie 5.

Korzystajac z poznanych

narzedzi przygotuj rysunek
motyla©

. . . . . . . . . . . .

. . . . e . . . . . e e .

ZADANIE - zaprojektuj w zeszycie i wykonaj w programie CorelDRAW:

1. Logo szkotly
2. Wizytowke
3. Plakat - ogloszenie - reklame (np. uroczystosci szkolnej - Dziefr Dziecka)
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